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H 大企 If V 神羅が支配する簾細都市で、反乱グループの手により、舂番魔&光炉が爆破された。 
、その グ j レープの名はアバランチ。星の生命•魔晄エネルギーを吸い取り、自然を破壊する 
\ 神羅に反抗するため、秘密裏に結成された集団だ。 過去、/ ノルジャーとして 

神羅で活躍したクラウドも、今回の爆破作戦に加わっていた。 
あまりにも強大な敵 • 神羅に対し、は;^^てクラウドたちは、 
滅びゆく星の生命をことができるのか!？ 

^ — 1 丁'. 11 痛 . . 




まずプレイステーション本体のオープンポタンを 
押し、ホルを開けます。次 i こアイ:^レフ 
アンタジー通 の1 枚 目の CD - ROM を 入れて、 

ホルダーを閉めます。そして本体の電源を入れま 
す。これでデモ画面が始まれば準備完了です。こ 
のデ乇画面で〇ポタンを押せば 、 NEW GAMEj かつづきから」 


を選ぶ画面が表示されます。方向キーを使って [NEW GAMEi に 
指カーソルをあわせたのち、〇ボタンを押せば ゲームがスター トし mr ^ game 
ます。冒険の記録をセーブするには、本体にある左右どちらかのメ 
モリーカード差込口(スロット)に、別売りのメモリーカードを差し 


/ 


込んでおいてください。（セーブについては33ページへ) 
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籲セーブ(記録した）データから続きを楽しみたい方へ 


前回のプレイ終了時の CD - ROM とセーブデータが 
入っているメモリーカードをプレイステーション本 
体にセットしたのち、電源を入れます。デモ画面か 
ら 『NEW GAME 』 か『つづきから』を選ぶ画面に 
切り換えたのち、『つづきから』を選択してくださ 
い。続いてメモリーカードが差し込んであるほうの 



ス□ット (『 SL 0 T 1』 か 『 SL 0 T 2 j のど 
ちらか)を選び、〇ポタンを押します。 




ファイルの選択画面で、冒険を再開したい 
データファイルを選んでください。万が一、 
うまく□—ドできない場合は、本体の電源 
を入れたままメモリーカードを抜いて、ふ 
たたび差し込んでみてください。 


•ゲームの途中でディスクを交換する際の注意点 

『ファイナルファンタジー W 』 は、プレイステーション用 RPG 初の CD-ROM 3 
枚組です。冒険が進むと、美しいイメージ CG とともに“ディスク〇に交換して 
下さい"のメッセージが表示された画面が現れます(〇には1〜3の交換するディ 
スクの華号が入ります)。電源を切ら亨に__本体のホルダーを開け、現在セットされ 
ている CD - ROM を指定された番号の CD - ROM と交換してくださしヽ。ホルダーを 
_じて〇ポタンを押すと、ゲームの続きを楽しむことができます。なおイメージ 
CG の絵柄は毎回、画面を表示するときにランダムで変化します。 




















冒険を進めていくうちに、仲間たちや物語上重要な人物に出会うことになります。 
以下、ゲームに登場する、主なキャラクターを紹介します。ちなみにゲームの進 
め方によつては、仲間にすること 
ができないキヤラクター 
あいます。 


【登場人物の紹介】 


年齢21歳。 


『ソルジャー 


卜 

パ-ティの 
:前向きな女性。 

わず、己の拳のみで戦う 
神 I 組織 'アパランチ. I の 
の i ひとりでちある。 > 
於で、 彼に少なから \ 
I 口には出せずにいる。 


年齢20歳。持 1 
仲間たちを d 
^ かわいい顔に似 
_術 の使い手。 
W 主要メン厂 
クラウドとは幼 
好意を抱いてい. 


年齢.性另 調麵 1り、 

恐ろしい外見らに、その 知能^^^^^ とも言われている。 
鋭い爪と牙をいかしての接近戦を得意 dHPR れ以外は-切不明。 
この名前すら本名かどうか定かではない。謎多き魔獣である。 




mm 


ケット•シー 

年齢不詳、種族も不明。言葉遺いからする|、 + 
爭性（オス？）のようだ。デブモーグ u のぬい4るゼに 


年齢32就 
夢見る心を忘 
海だろうが空 j 
右に 

無限の星 _ 

手製の ランス. 
危険の冀 I 




スタ—トポタン 

籲フィールド画面 

1) ワールドマップ画面での 
マップ表示の切り換え。 

參メニュー画面/使用しません。 
•戦闘画面 

1) 戦闘の一時中断/再開。 

-1 ポタン 


セレクトボタン 


•フィールド画面 

1) キャラクターの位置をポジションカーソルで 
表示/非表示0 

2) ワールドマップ画面でのマップ表示の切り換え。 
•メニュー画面/使用しません。 

鲁戦闘画面 

1) ヘルプウインドウのオン/オフ。 


參フィールド画面 

1) 移動中に押すと、押している間だけ 
左45°の方向に進みます。 

2) ワールドマップを移動中、キャラクターが左方向へ曲がります。 

3) ワールドマップで停止しているとき、左回りで周囲を見渡します。 

4) 名前入力画面のとき、 I ひらがな i 「カタカナ』 f えいすう 
の選択。 

•メニュー画面 

1) パーティの並びと同じ順番で、対象となるキャラクターを選択。 

2) アイテムや魔法の選択時に、 スクロールバーを 上へ 
ジャンプさせます。 

•戦闘画面 

T ) FM ボタンと同時に押し続けると、戦闘から逃げだします。’ 

2 ) 全体 • 単体のターゲット切り換えができます。 


2ポタン 

-ルド画面 


春フ^! 

T ) ワールドマップでの視点を切り替えます。 

♦メニュー画面/使用しません。 

參戦闘画面/使用しません。 

方向キー 

•フィールド画面 

1 ) フィールドやワールドマッブ画面でのキャラクター移動。 

2) メッセージの選択。 

3) お店で売り買いしたい武器や防具、アイテム等の選択。 
•メニュー画面 

1) 指カーソルの移動。コマンドの選択。 

參戦闘画面 

1) 指 カーソルの 移動。コマンドの選択。 



cv - m は □-> 卜0—ラを典つた、基本の意全般をご激明します。く.. > t )- b くは各 
期百のぺ-1-ジを cal <- 允+い- • 〇 支ィ-*1ル F に0いて1ベージ、いて 

.ば谈 v : l -:« . 又て！：511へ去^ 、て.クー /,-• V 


1 S の 使 
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•フィールド画面 

1 ) キャラクターに話しかけます。 

2) 落ちているアイテムを拾つたり、 
宝箱の中身を調べます。 

3) 八シゴの前で押すと、昇り降りできる 
ようになります。 

4) お店で売り買いしたい武器や防具、 
アイテム等を決定します。 

5) エレベーターなどの仕掛け等の 
スイツチを押します。* 

♦メニュー画面 

1 ) 選択したコマンドの決定。 

•戦闘画面 

1) 選択したコマンドの決定。 
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•ワールドマップ 
画面の見方 

冒険が進むと、写真のようなワー 
ルドマップ画面に出ることができ 
ます。画面の右下には、ゲーム世 
界の縮小マップが表示されます。 
マップ内の▽の形をした黄色い部 
分は、現在キャラクターが向いて 
いる方向と視野、赤い点はキャラ 
クターの現在地です。マップ上に 
散らばる点(〇の部分)は、街や村の場所を示しています。 
縮小マップを表示しているときにスタートかセレクトボ 
タンを押すと、拡大マップ画面に切り換わります。ふた 
たびスタートかセレクトポタンを押すと、画面上からマ 
ップが消えます。縮小 
マップを表示したい場 
合は、もういちどスタ 
一卜かセレクトボタン 
を押してください。 


翁名前入力のしかた 

仲間と初めて出会ったとき、彼らの名前をつけることができ 
ます。まず、画面左下に並ぶ『ひらがな1『カタカナ』『えい 
すう』の中から、使いたい文字の種類のコマンドを選びます。 
それら3つのコマンドは、 L 1もしくは R 1ボタンを押せば 
選べます。あとは方向キーで文字を選び、〇ボタンを押して 
—文字ずつ入力してください。『スペース』は1文字分の空白 
を入れたいとき、『さくじょ』は不要な(もしくは入カミスし 
た)文字を削除したいときに選んでください。名前を入力し終 
わった5『けってい』、初期状態に戻したいなら『デフォルト』 
のコマンドを選んでください。 
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冒険する舞台が、シリ—ズ初の 3 D フイ—ルドになつた f ファイナルファンタジ 
I 孤』。すみずみまで移動できるフイ—ルドは、まるで本当にその世界を動き回 
つている気分になります。状況に応じて切り替わる映画のワンシ—ンのよぅな迫 
力のアングルに、あなたはきつと驚かれることでしよぅ。なおフイ—ルドでは移 
動だけでなく、名前の入力や街の人々との会話、 V ベントゲ—ムなどもあります。 

【フィールド画面での操作について】 














•会話シーンでのメッセージ選択 

『ファイナルファンタジー vn 』 では人々と話 
しているとき、返答するメッセージもしくは 
リアクシヨンをプレイヤーの意志で選択でき 
る場合があります。その場合は方向キーの上 
下で、返答するメッセージもしくはリアクシ 
ヨンを選んでください。 

•お店や宿屋、初心者の館等を利用するとき 

世界各地には宿屋をはじめ、様々なお店があります。次の冒険に備えて 
必要な品物を買いそろえたり、ゆっくり体を休めておきましよう(操作に 
ついては8ページへ)。宿屋以外のお店では、余った武具やアイテムを売 
ることができます。ちなみに以下で紹介する以外にも、お店にはたくさ 
んの種類があります。 




一晩泊まると、パーティメンバー 
全員の H P と MP を完全に回復し 
ます。また、戦闘時に受けたステ 
ータスの異常も回復します。宿泊 
代金は、宿屋によって違います。 




ここでは、武具にとりつけると 
様々な効果を発揮する、マテリア 
という宝石が買えます。買い方は 
他のお店と同じですが、マテリア 
は武器や防具のようにまとめて買 
うことはできません。 



•イベントゲームについて 

冒険中に発生するイベントの中に 
は、コント□—ラの操作を必要と 
するものがあります。例えば、眼 
下の敵にタルをぶつけるイベント 
や体力を競うイベントなどがあり 
ます。メッセージや画面にヒント 
が隠されていますので、よく見て 
か5チヤレンジしてください。ま 
た、特別な操作は必要ありません 
が、制限時間内にクリアしなくて 
はならないイベントもあります。 
途中でどうしてもプレイを中断し 
たい場合は、セーブ後に終了する 
か(セーブについては33ページ 
へ)、戦闘中にスタートボタンを 
押してポーズをかけましよう。 


各キャラクターに装備できる、武 
器や防具を買うことができます。 



回復や攻撃など、様々な効果をも 
つアイテムを買うことができます。 


アクセサリ屋 


装備すると様々な特殊効果が得ら 
れる、アクセサリが買えます。 



場所は、七番街スラ 
ムにある武器屋の2 
階です。お店ではあ 
りませんが、ここの 
人々に話しかけると、 
ゲームの ことがいろ 
いろわかる仕組みに 
なっています。 
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〇 戦闘中のメッセージ 
が表示されます。 


❷ パーティメンバーのグラフィックです。頭上の▽マークは、 
□マン ドを選べるキャラクターを指しています。 




戦闘中、敵や味 
方から飛び出す 
数字は、白の数 
字がダメージ、 
緑の数字が回復 
した HP や MP 
の量を示してい 
ます。 


一 .. , . ~*Tgrrra—ATnaTmT—m?rr— 


QQCQHHBHHBHP3] 111113 

ジ^^^^^ 


@ 戦闘中に使えるコマンドです。身につけてい 
るマテリアにより、使えるコマンドは異なり 
ます。（各コマンドについては14ページへ） 


©パーティ メンバーたちの名前と、バリアゲージ&マパリアゲージです。ゲー 
ジはコマンドウィンドウで隠れていても、□ボタンを押すと見ることができ 
ます。 戦闘開始時、バリアとマバリアゲージはからっぽですが、『バリア』 
というマテリアを装着すると、受けるダメージを半分におさえる魔法が唱え 
られ ます。 上のパリアゲージや下のマパリアゲージは、1回唱えるだけで満 
タンになり、0になるまで防御効果が持続し ます。 ちなみに『バリア』は敵 
の物理攻撃を、『マパリア』は魔法攻撃を防御し ます。 ボスクラスの敵と戦 
うときに唱えるとよいでしよう。（マテリアについては21ページへ） 
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丨説ル戦 
名明プ闘 
なやウ中 
どタイ、 
を I ンセ 
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すな択夕 
°るしン 
敵たで 
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モマ現 
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•戦闘のフォーメーションについて 

敵の出現パターンには、通常の戦闘以 
. 外に、このようなフォーメーションが 
あります。注意すべき点は、敵味方と 
もに相手に背中を向けている場合、受 
けるダメージが2倍になることです。 


一❽ 

) てーテイメンノ又'一の現在の状態を表す、 
ステータスウインドウです。ウインド 
ゥの左から、現在の HP 残量 • HP 最 
大値（もしくは変化したステータス 
名） • 現在の MP 残量•リミツトゲー 
ジ • タイムゲージです。 


ちなみに各キャラクターの HP と MP 
の下に、^1卩と1\/1卩の残量が一目でわ 
かるゲージがあります。満タンの状態 
ではゲージは青色ですが、減っていく 
につれて赤色に変化していきます。 







『先制攻撃のチャンス！』 

敵が攻撃してくる前にコマンドを 
入力できる、味方に有利なフオー 
メーシヨンです。 


『バックアタック！ J 

後ろから敵に攻撃され、前衛 • 
後衛が逆になってしまいます。 
しかも敵に必ず、先制攻撃をさ 
れてしまいます。味方に不利な 
フォーメーションです。 


『サイドアタック！』 

敵をはさんで、両側から攻撃でき 
ます 0 『チェンジ』のコマンドで 
隊形を変えることはできません 
が、味方に有利なフォーメーシヨ 
ンといえます。 

『はさみうち！』 

『サイドアタック！』とは逆に、 
敵にはさまれたときのフオーメ 
—シヨンです。敵の先制攻撃を 
必ず喰らい、逃げることもでき 
ません。魔法などで敵全体を攻 
撃することはおろか、 『チェンジ』 
のコマンドで隊形を変えること 
もできません。味方にとても不 
利なフォーメーションです。 
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籲戦闘コマンドについて 

コマンドウィンドウに表示される以下のコマンドは、ゲームの進行やキヤラク 
ターによって変わってきます。 

『たたかう』 

装備している武器で攻撃します。攻撃対象を選ぶときに味方を選択して、同士う 
ちにすることもできます。『まほう』等のコマンドに関しても同様です。 



リミットゲージは敵の攻撃を受けるとたまりはじめ、フルになるとゲージが点滅 
して、リミットブレイクという状態になります。すると『たたかう』が『リミッ 
卜』というコマンドに変わり、選ぶとリミット技と呼ばれる各キャラクター独自 
の技を出します。リミット技を出さずに戦闘が終わった場合は、次の戦闘に持ち 
越すことができます。その場合『たたかう』コマンドは、ずっと『リミット』の 
ままです。リミットゲージは敵から受けるダメージが多ければ多いほど、たまる 
のが早くなります(リミットについては28ページへ)。 

『まほ5』 

武器や防具に魔法系のマテリアを装着することで、ウィンドウに表示されるコマ 
ンドです(マテリアについては21ページへ)。コマンド選択後に唱える魔法を選び、 
誰に対して使うのかを決めます。例えば攻撃魔法なら敵を選び、回復魔法なら仲 
間を選択します。 MP の消費量は『ぜんたいか』マテリアを組にした全体魔法も、 
単体魔法と変わりません（全体化された魔法は名前の後に赤い矢印がつきます)。 
ちなみに現在唱えられない魔法は、名前が灰色で表示されます。 


『ファイナルファンタジ—皿』の戦闘では、時間の流れのある ATB (アクティブ•夕 
イム•バトル)システムを採用しています。これは敵味方関係なく、タイムゲージが 
満タンになつたキヤラクタ—から、コマンドを選ぶしくみです。敵の動きや変化にあ 
わせて、各種のコマンドを選んで戦つてください。 

A 丁 B (アクティブ•タイ厶•バトル)について】 
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『アイテム』 

攻撃や回復効果をもつ、戦闘用アイテムを使うことができま 
す。アイテムを選んだ後、誰に対して使うのかを決めます。 
例えば攻撃アイテムなら敵を選び、回復アイテムなら仲間を 
選択します。（アイテムについては19ページへ） 


『チェンジ』 

戦闘コマンドのウィンドウ左端から、さらに 
左を押すと現れるコマンドです。キャラクタ 
一の前列、後列の位置を変えることができま 
す。後列に配置したキャラクターは、敵から 
受けるダメージは減りますが、敵に与えるダ 
メージも減ってしまいます。前列に配置すれ 
ば、その逆の効果になります。ちなみにチェ 
ンジした状態は、次の戦闘には持ち越せませ 
ん（変更した隊形を固定したい場合は27ぺ 
ージ へ）。 




攻辇せずに防御する 


『ほ5ぎよ』 

戦闘コマンドのウィンドウ右端から、さらに右を押す 
と現れるコマンドです。次のタイムゲージがたまるま 
で、敵から受けるダメージを通常の半分に減らすこと 
ができます。 


『たいきゃく』 

L 1と R 1ポタンを同時に押し続けると、戦闘か 
ら逃げ出すことができます。戦う敵やフォーメー 
シヨンによっては、逃げられないときもあります。 
(フォーメーションについては13ページへ） 
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•その他のコマンドについて 

冒険が進むと数多くのマテリアが手に入ります。その中には、戦 
闘中に使えるコマンドを追加するマテリアもあります。例えば 
『しょろかん』や『みやぶる』、『てきのわざ』などです。これらの 
コマンドは、そのマテリアを装着したキャラクターのみ使うこと 
ができます。（マテリアについては21ページへ） 



経験を獲得。 




•戦闘の終了 

戦闘はすべての敵を倒すか、敵味方どちらか全員 
が逃げ出すまで続けられます。無事に敵に勝つと、 
お金(ギル）•アイテム • 経験値 ( EXP ) • マテリアを 
成長させる A P (アビリティポイント）がもらえま 
す(マテリアについては21ページへ)。これらの数 
値は、敵の種類や数によって異なります。 


_ゲームオーバ： 

パーティ全員が戦闘不能、もしくは石化の状態で全滅となり、ゲームオー 
パーの画面が現れます。ふたたびプレイしたい場合は、ゲームオーバー画 
面で〇ボタンを押してください。 


『NEW GAME 』 もしくは『つづきから』を 
選ぶ画面になりますので、セーブしたデータ 
ファイルがなければ 『NEW GAME 』、 あれ 
ば『つづきから』を選んでください。（□一 
ドについては5ページ、セーブについては 
33ページへ） 
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•戦闘中に起こるステータスの変化 

攻撃を受けたキャラクターは、ステータスが下のような異常な状態になるこ 
とがあります。多くの異常は、戦闘中なら『エスナ』の魔法や『万能薬』等 
のアイテムで治せます。また、それらの異常は戦闘終了後に自然治癒します。 
ただし『ひんし』『せんとうふのう』『いかり』『かなしい』の4つは、特定 
の魔法もしくはアイテムを使わないと治りません。すべての異常は、宿屋や 
テントを利用すれば治せます。戦闘中に変化するステータスは、以下で紹介 
する他にもたくさんあります。 


各異常の名称 症状/治す方法 


すいみん . 目覚めるまでコマンド入力ができません/『万能薬』のアイテム•敵か味方の攻撃 

どく ターンごとに hp が減っていきます/『毒消し』『万能薬』のアイテム • r ボイゾナ j の魔法 

いかり . 受けるダメージが倍増、リミットゲージのたまり方が早くなります。物理攻撃での命中率が下 

がります/『鎮静剤』のアイテム 

かなしい 与えるダメージが低下、リミットゲージのたまり方も遅くなります/[興奮剤』のアイテム 

せきか 石に変化、コマンド入力ができません。全員石化するとパーティ全滅になります/『金の針』 

『万能薬』のアイテム • 『エスナ』の魔法 

こんらん 敵味方の区別なく攻撃します/『万能薬』のアイテム • 『エスナ』の魔法 • 敵か味方の攻撃 

ちんもく . 魔法が唱えられなくなります/『やまびこえんまく j r 万能薬』のアイテム • r エスナ』の魔法 

マヒ マヒしてしまい、コマンド入力ができません/『万能薬』のアイテム • 『エスナ』の魔法 

くらやみ . 物理攻撃の命中率が下がります/ [目薬』『万能薬』のアイテム • 『エスナ』の魔法 

カエル . カエルに変化、攻撃力と防御力が下がります。『卜ード』以外の魔法が唱えられなくなります 

/ 『乙女のキッス』のアイテム • 『 I -ード』の魔法 

ミニマム . 体が小さくなり、攻撃力と防御力が下がります/『うちでのこづち』のアイテム • 『ミニマ 

ム j の魔法 

ひんし . 残り HP が少ない危険な状態です/『ポーシヨン j 系のアイテム.『ケアル』系の魔法 


せんとうふのう… HP が0になり、何もできない状態です。全員戦闘不能になるとパーテイ全滅になります/ 
r フェニックスの尾』のアイテム • 『レイズ』系の魔法 

じよじよにせきか ターンごとに体が、じよじよに石化していきます/『金の針』『万能薬』のアイテム • 「エス 


ナ j の魔法 

しのせんこく . 数字がカウントされ、〇になると戦闘不能になります/カウント内で戦闘を終了させる 

バーサク . コマンド入力不可、敵に物理攻撃をし続けます/『万能薬』のアイテム • 『エスナ』の魔法 
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@メニ|1 一画面で使用できるコマンドです。 『 PHS 』 や『セーブ』など、パーテイが 
いる場所によっては使用できないコマンドもあります。また 『 PHS 』 と『マテリ 
ア』のコマンドは、それぞれ 『 PHS 』 と『マテリア』というアイテムを手に入れ 
ないと使うことはできません。（各コマンドについては、アイテムは 19 ページ、ま 
ほうは 20 ページ、マテリアは 21 ページ、そうびは 24 ページ、ステータスは 25 
ページ、たいけいは 27 ページ、リミツトは 28 ページ、コンフイグは 29 ページ、 
PHS は 32 ページ、セーブは 33 ページへ） 

※ r マテリア』 『 PHs 』 のコマンドは、物語が進むと使うことができます。 



f ： 

1! 
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I 在のパーテイメンバーそれぞれの状態を表示。左から、キヤ 
5クターの顔 • 名前 • レベル • 現在の H P/H P 最大値 • 現在 
〕 MP / MP 最大値を表しています。さらにあとどのぐらいで 
交のレベルに到達するか、どのぐらいでリミツト技が出せるよ 



® 現在までの総プレイ時間と、現在のパーテイ所 
| 持金(単位はギル)が表示されます。 


©現在' パ—ティがいる場所の 
名前を表示します。 


: 


#1/ド画面で△ポタンを押すと呼び出せるメ 1 1ユ—画面には、以下のような意味があり 
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籲アイテム 

『ポーシヨン』や『フェニックスの 
尾』など、おもに回復や治療用ァ 
イテムを使うコマンドです。この 
コマンドを選択すると右の画面に 
なります。『つかラ』以外のコマン 
ドを選ぶには、いつたん X ボタンを押して 
から他のコマンドを選んでください。 

『つか5』 

持っているアイテムを使うコマンドです。使 



うアイテムを選んだあと、誰に対して使うの 
かを決めます。使えないアイテムは名前が灰 
色になっています。アイテムを選ぶときに L 
1もしくは R 1 ボタンを押すと、1画面単位 
でスク□一)レノ (一がジャンプします。 


『せいとん』 

アイテムを整理するコマンドです。順番は下記の7項目別に並べ換えることができます。 


『じぶんで』 • • • 

•-自分の好きなように並べ換えられます。 

『フィールド』 • • 

•• フィールドマップ上で使えるアイテムから順に並べ換えます。 

『バトル』•… 

•• 戦闘時に使えるアイテムから順に並べ換えます。 

『なげる』 • • • • 

•• 戦闘時に投げられるアイテム順に並べ換えます。 

ふしゆるい.1•- • 

• •武器や防具といった、同じ種類のアイテムごとに並べ換えます。 


『なまえ』 . あいうえお順に並べ換えます。 


『おおい:: 


• アイテムの数が多い順に並べ換えます。 


すくない』 


• アイテムの数が少ない順に並べ換えます。 



『キーアイテム』 

現在持っている、ゲーム進行に関わる重要アイテム 
を表示します。 





い 

ぬ 

成 

t<W 


r % 

i ” ボ., 
杯.、. 


【メニュ—画面のコマンドについて】 

メニュ I 画面で使える10の n マンドは、それぞれ以下のような意味と使い方があります。 
操作方法は、方向キ—の上下で n マンドを選び、〇ポタンを押して決定します。 




E ハ w 


;i ■ 毁 HS 
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籲まほう 

メニュー画面の状態で、回復や治療の魔法を唱えたり、召喚魔法、 
敵の技などの魔法をチェックしたりできます。このコマンドを選択 
すると、左のような画面になります。そこで3つのコマンドを選ぶ 
前に、 L 1もしくは R 1ボタンを押すと、最初のメニュー画面に戻 
ることなく、他のパーテイメンバーを選べます。このことは『マテ 
リア』『そうび』『ステータス』『リミツト』などのコマンドにもあて 
はまります。 


『まほ 5』 

魔法を使うコマンドです。唱える魔法を選んだ後、誰に対して使うのかを決め 
ます。現在唱えられる魔法は白、唱えられない魔法は灰色で名前が表示されま 
す。各魔法を唱える場合は、装備している武器や防具に魔法系のマテリアを装 
着してください(魔法系マテリアについては23ページへ)。魔法を選ぶときに 
L 1もしくは R 1ボタンを押すと、ウインドウが1画面単位でジャンプします。 


『しようかん』 


現在唱えられる召喚魔法(召喚獣)の名前と、その効果を表示するコマンドです。 
召喚魔法を唱える場合は、装備している武器や防具に召喚魔法系のマテリア 
を装着してください。（召喚魔法系マテリアについては23ページへ） 

『てきのわざ』 

覚えた敵の技名と、その効果を表示するコマンドです。敵の技を覚えるには、 


装備している武器や防具に『てきのわざ』というマテリアを装着してください。 


:?ヒリテ .1 〜 

せんたレ2回 


★ついかアビリテイについて 

I :ぜんたいか』などの特定のマテリアを装 
着して特殊な効果が追加されたときに、そ 
の効果が表示されます。 



SLPS 00700 ~ 00702 
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@ その穴にはめているマテ 
リアの名前 • レベル •A 
P (アビリティポイン 
卜） • 次のレベルまで必 
要な AP •今後覚えるア 
ピリティの名前•装備効 
果などが表示されます。 

アビ 1 」テイ U スト 

そのマテリアを装着するこ 
とにより、使えるアビリテ 
ィが表示されます。名前が 
白く表示されているのが、 
現在使えるアビリティです。 
逆に名前が灰色で表示され 
ているアビリテイは、まだ 
使うことはできません。 


•マテリア 

武器や防具の穴にマテリアと呼ばれる宝石を装着すると、様々なアビリティ(特殊効果)が使えるようになりま 
す。マテリアを装着したり、そのマテリアのアビリティが知りたい場合は、このコマンドを選んでください。 
マテリアを装着するには、まず指力ーソルを武器や防具の穴に移動させて〇ポタンを押します。すると誰もつ 
けていないマテリアが表示されますので、その中から装着したいマテリアを選んで〇ポタンを押してください。 
穴から取り外したしヽ場合は、マテリアを装着している穴を選んで△ポタンを押してください。 


※❹ と❺ については、次のページで説明します。 0 

AP (アビリティポイント） 

そのマテリアに対して、現在まで獲得している A P (アビリティポイント)です 。 A 
P は戦闘に勝つと手に入ります。ただし武器や防具に装着していない(持っている 
だけの)マテリアには 、 A P は入りません。 AP が“つぎのレベルまであと'’の右 
に表示された数値を超えると、そのマテリアはレベルアップします。レベルアップ 
すると使えるアビリティが増えたり、効果がパワーアップします。レベルは一部の 
マテリアを除き、最高 ★ 5つの状態まで上がります。 


そ5びこ5か 

特定のマテリアを装着する 
と、力.魔力 • MAXHP 
( HP の最大値） • MAXMP 
( MP の最大値)等のステータ 
スが変化します。それぞれア 
ップしたときは黄色い数字、 
ダウンした場合は赤し、数字で 
表示されます。 





その穴にはめているマテリア 




〇 現在装備している武器と防具にあ 
いている、穴の数がわかります。 
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奉の攻 t 鹿法。 




d 指力ーソルを『チェック』の部分にあわせて〇ボタンを 
押すと、マテリアの装着効果により、そのキャラクター 
が戦闘中に使えるコマンドや魔法を確認できます。『せい 
とん』では、装着していないマテリアを整理したり、装 
着しているマテリアすべてを外すことができます。また、 
不要なマテリアを捨てることもできます。 


❺ マテリア穴の部分に指力ーソルを移動させて〇ポタ 
ンを押すと、現在持っている(誰も装着していない)マ 
テリアと、それを装着した場合の効果を表示します。 




SLPS 00700〜00702 
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★マテリアは大きく分けて5種類ある ★ 

登場するマテリアにはいろんな種類があります。発揮できるアビリティにより、 
大きく分けて以下の5種類があります。 


の 




紫色のマテリア。 HP の最大値や強さなど、おもにキャラクターのス 
テータスを上昇させます(ステータスについては25ページへ)。 



青色のマテリア。『ぜんたいか』や 『 HP まほう』など、他のマテリ 
アと組み合わせて効果を発揮するマテリアです。 

このマテリアを武器や防具に装着するときは、必ずふたつ連結した連 
結穴(入れる穴は左右どちらでもよい)につけるようにしてくださし、。 
空いたもう片方の穴にコマンド系や魔法系マテリアなどをはめ込む 
と、それらのマテリアのアビリティが、支援系マテリアのアビリティ 
によって、より強力な効果を発揮します。 


黄色のマテリア。『ぬすむ』や『なげる』など、戦闘中に使えるコマ 
ンドの種類が増えます。 



緑色のマテリア。さまざまな攻撃魔法や回復魔法を唱えられるように 
なります。 


Wff I 赤色のマテリア。棚中に s 麵法を卩_えて、頼もしい s 喚獣を呼び 
1’ F tij すことができます。 
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•そ 5 び 

各キャラクターに武器や防具、アクセサリを装備するコマン 
ドです。せっかく入手した武器や防具も、この画面で装備し 
ないと効果はありません。 

『ぶき』 

装備すると、基本的に攻撃力と命中率のステータスが変化し 
ます(ステータスについては25ページへ、装備を変えたい場 
合は、現在装備している武器を選んで〇ポタンを押します)。 
他に装備可能な武器を持っていれば、右下のウィンドウに交 
換できる武器が表示されます。その中から装備したい武器を選んで〇ポタンを押してください。そ 
の場合、各ステータスの変化が一目でわかるよう、画面下に縦2列の数値が表示されます。左側の 
数値が現在装備している武器のもので、右側の数値が新たに装備しようとする武器のものです。黄 
色い数値が現在よりもプラス、赤い数値が現在よりもマイナスになるという意味です。ちなみに装 
備している武器を外したい場合は、その武器を選んで△ボタンを押してください。 

『ほうぐ』 

装備すると、基本的に防御力と回避率、魔法防御と魔法回避率のステータスが変化します。装備の 
しかたや画面の見方などは、基本的に武器の場合と同じです。 

マテリア穴 

その武器や防具にあいている、マテリア穴の数を表示します(マテリアについては21ページへ)。 
連結されている穴は、支援系のマテリアを他系統のマテリアと組み合わせて、アビリティ(特殊 
効果)をノ（ワーアップさせるためのものです。 

マテリア成長 

マテリアの成長速度を示しています。成長する速度は、武器や防具によって異なります。 
『つうじょう』は変化がなく、『2ばい』は獲得する AP (アビリティポイント）が倍になりま 
す。また、マテリアがまったく成長しない武器や防具もあります。 

『アクセサリ』 

装備すると様々な効果を発揮します。アクセサリによっては、ステータスに変化を 
SLPS 00700 〜 00702 およぼすものもあります。装備のしかたは、基本的に武器の場合と同じです。 
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•ステータス 

キャラクターの現在のステータスを表示します。〇ボタンを押すと、現在の属性を示す画面に切り替わります。 


❶- 

現在のパーティメンバーそ 
れそれの状態を表示してい 
ます。左から、キャラクタ 
一の顔.名前 • レベル•現 
在の HP / HP 最大値•現 
在の MP / MP 最大値•経 
験値の合計値の順に表示し 
ています。さらに次のレべ 
ルアップまでに必要な経験 
値の量や、どのぐらいでリ 
ミット技が出せるようにな 
るかがわかるゲージもあり 
ます。（リミツト技につい 
ては28ページへ） 


❸ そのキャラクターが使える、戦闘コマン 
ドのウインドウが表示されます。（戦闘 
コマンドについては14ページへ） 


クラウド 

SSLU 39 


ステ'-タス 


HP 1866 2294つ以しべルまぞぁと： 
, ’MP 339 L 乳5 リ〜しべル2 



ころけさリよく 
奶内ゆうリつ 

卿リつ 
まほラこうけさ 
胡うほうれ 
挪 mw つ 


93 ぶ芒：パス:トソ-ド 

8 ? 練__ 

12 ll ぅく"：力-ボンパンク"ル 

6? ㈣ Q 

5 〇 7抓リ：ハ•ヮ-リスト 


❹ 


現在のノ V ° —ティメンノ（一それぞれのステータス値 
を表示。上から、力 • 素早さ•体力•魔力•精 
神•運 • 攻撃力 • 命中率 • 防御力 • 回避率 • 魔法 
攻撃 • 魔法防御 • 魔法回避率となっています。 


装備している武器や防具の名前とマテリア穴の 
数、装着しているマテリアの系統(色)の他、キ 
ヤラクターが装備しているアクセサリ名も表示 
します(マテリアについては21ページへ)。 
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〇 そくせい 


各キャラクターはそれぞれ、特定の武器や防具、アクセサリを装備するこ 
とで、攻守ともに属性と呼ばれる特別な効力を得ることができます。その 
場合は、得られた属性の頭文字が白く表示されます。 

属性には炎•冷•雷•土•毒•重•水•風•聖の9 
種類があります。 


こうげき 

その属性を弱点とする敵を攻撃したとき、通常の約2倍 
のダメージを与えられます。反対に敵がその属性に耐性 
があった場合、与えるダメージは通常の半分、もしくは 
無効 • 吸収される恐れがあります。 


各属性での攻撃効果 


•火の効果。獣や氷の敵に有効。 

•氷の効果。寒さに弱い、もしくは火の敵に有効。 
•電撃の効果。機械でできた敵に有効。 

•大地の力で攻撃。飛んでいる敵には効かない。 
•毒状態にする。毒系の敵には効かない。 

•重力を使った攻撃。 

大地の恵みの水を呼ぶ。火の敵に有効。 

•大気の風を呼び起こす。飛んでいる敵に有効。 
•星の力を呼び起こす。暗黒の敵に有効。 
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ティフ 7 彳纖值： 354246 P 

I y j *? 画_爾麵麵 . ....へ..1 

HP 2J 87.2687つ細しペルま f あと： 

MP _584/_584リ5ットレペル1 


Z 9 W 5 炎:冷雷土奉 f 水風聖 
はん df ん 炭冷雷土奉 I 水風聖| 
心 炎冷1土碁1水風聖 

さ的: L ゆう f ふ :'/ 节苜土奉重水風聖 I 


つし w 死::頻睬春悲黙速 i | 

様石回物糜反陆宜揀 I 
fi ぅ h 死 M 目 I 奉悲黙 速 $ 

徐石回物磨 I 陆宜择闇 


❷ ステータス 


はんげん 

敵からその属性の攻撃を受けた場合、受けるダメージ 
を通常の半分に減らします。 

むこう 

敵からその属性の攻撃を受けた場合、まったくダメー 
ジを受けません。 

きゆ5しゆ5 

敵からその属性の攻撃を受けた場合、ダメージを自分 
の HP として吸収できます。 


特定の武器や防具には、攻撃時にステータス異 
常を相手に与えるものと、敵から受けるステー 
タス異常を防ぐ効果を持つものがあります。現 
在装備している武器や防具にそのような効果が 
ある場合、その属性の頭文字は白く表示されま 
す。 

こうげき . 敵を攻撃したとき、通常の 

ダメージに加えて、その属性のステータス異常 
も相手に与えられます。（例えば毒や眠り） 
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•たいけい 

キャラクターの位置を替えたいときや、 
前列 • 後列に変更したいときに使うコマ 
ンドです。位置を変える場合はまずキャ 
ラクターを選択した後、移動させたい場 
所(もしくは位置を交換したいキャラクタ 
一)を選びます。前列 • 後列を変更する場 
合は、キャラクターに指力ーソルをあわ 
せた状態で〇ポタンを2回押します。 


前列 

攻撃カアップのかわりに、防 
御力が低下します。ただし魔 
法に対する攻撃力と防御力は 
変わりません。 




後列 

P 方御カアップのかわりに、攻 
撃力が低下します。ただし魔 
法に対する攻撃力と防御力は 
変わりません。 


ほうぎよ . そのキャラクターが敵からステ 

ー タス異常の攻撃を受けたとき、その属性の攻撃は 
防ぐことができます。（例えば毒や眠り） 



死… 

…戦闘不能 

瀬… 

…瀕死 

石… 

…石化 

N … 

…リ ジェネ 

眠… 

…睡眠 

母… 

…毒 

物… 

…バリア 

魔… 

…マバリア 

悲… 

…悲しい 

怒… 

…怒り 

反… 

…リフレク 

宣… 

…死の宣告 

乱… 

…混乱 

黙… 

…沈黙 

防… 

…メガバリア 

闘… 


速… 

…ヘイスト 

遅… 

…スロウ 

操… 

…操られている 

マ… 

…マヒ 

止… 


蛙… 

…カエル 

無… 

…無敵 



小… 

…ミニマム 

徐… 

…徐々に石化 

暗… 

…暗闇 




27 














































•リミツト 

戦闘のリミツトブレイク時に出せるリミツト技を選 
んだり、技の効果を知ることができます。また右上 
には、次回のリミツトブレイク発動までを示すリミ 
ツト ゲージ もあります。 

リミツト技は、最初はレベル1の技しか使えません 
が、戦闘回数を重ねることによって、よりレベルの 
高い技を覚えていきます。使う技を選ぶ場合は、画 
面中の『セツト』の部分に指カーソルを移して〇ボ 
タンを押します。次に画面下に白い文字で表示され 
ている 『BREAK LEVEL 』 をセツト(選択)してくだ 
さい。最後に 『BREAK LEVEL 』 を変えるかどう 
か質問してきますので、変えたい場合は『はい』、 
変えたくない場合は『いいえ』を選んでください。 
『はい』を選びますと、それまでたまっていたリミ 
ツトゲージが0の状態に戻ります。 

リミツト技の効果が知りたければ、画面中の『チェ 
ツク』の部分に指カーソルを移して〇ポタンを押し 
ます。まず知りたい技のレベルを選び、次にその技 
の名前を選びます。 


★ いかり』と『かなしいの ステータスに 注意 ★ 

ステータスが 『いかり』の状態になると、リミ 
ットゲージのたまり方が早くなります。『かな 
しい』の状態だとその逆になります(くわしい状 
態の説明は17ページへ)。『いかり』の状態で 
はゲージの色が赤く、『かなしい』の状態だと 
ゲージの色は青く表示されます。 
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眺ラゥト- 

HP 1868.2172 
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凶新 9 
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LEVEL 4 



LEVEL 1 

家 

プレイパ- 
娜 9 


LEVEL 3 
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•コンフィグ 

ゲームのシステムを、自分の好みに応じて変更できる 
コマンドです。操作は基本的に方向キーで行います。 

『ウインドウカラー』 

ウィンドウ背景の4スミの色を RED = 赤 、 GREEN 
=緑、 BLUE = 青の3色で自由に変更できます。まず 
〇ポタンを押して、右のウィンドウに指力ーソルを移 
動させたら、方向キーで色替えしたいウィンドウ部分 
(選べるのは4スミのみ)を選んで、〇ボタンを押します。 
すると RED 、 GREEN 、 BLUE の3色で、ウィ 
ンドウ内の色を調節できるようになります。方向キー 
の左右で色を変えて、 X ボタンを押してください。 4 
スミそれぞれの色替えを終えたら、最後にもういち 
ど X ボタンを押します。 

『サウンド』 

サウンドモードをモノラル、ステレオの中から好きな 
タイプに変更できます。 

モノラル 

モノラルサウンド対応のテレビ、またはスピーカ 
一で楽しめます。 

ステレオ 

ステレオサウンド対応のテレビ、またはスピーカ 
—で楽しめます。 
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『コント□ー ラ』 

コント□ーラの操作をノーマル、カスタムの2通りから選択できます。 
カスタムにするには、まずは〇ボタンを押してウィンドウを出現させ、 
次にスタートポタンを押します。するとウィンドウの左端に指力ーソ 
ルが出ます。方向キーの上下で変更するポタンを選び、いれ換えたい 
ポタンを押してください。カスタムしたいポタンの変更が終わったら、 
最後に方向キーの左か右を押してください。（初期状態の操作方法につ 
いては8ページへ） 『カーソル』 

ウィンドウを閉じても、最後にあった指カーソルの位置を記憶するか 
どうかを選択できます。 

しょき 

ウィンドウを開いたとき、指力ーソルの位置をいちばん上にして 
おきます。 

きお< 

ウィンドウを開いたとき、指力ーソルの位置を前回選んだコマン 
ドの位置に記憶させておきます。 

『 ATB 』 

戦闘時の時間の進み方を以下の3つの中から選べます。 


アクティブ 

魔法やアイテムなど、コマンドを選んでいるあいだでも時間が流 
れます。上級者向き。 

おすすめ 

魔法やアイテムなどを使った際の画面効果が出ているあいだは時 
間が止まります。中級者向き。 

ウェイト 

魔法やアイテムなど、コマンドを選んでいるあいだは時間が止ま 
ります。初心者向き。 
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『バトルスピード』 

戦闘時の時間（タイムゲージ）の進むスピードを変 
えられます。 


『パトルメッセージ』 

戦闘時に表示されるメ ッ セージのス ピー ドを変えら 
れます。 


『フィールドメッセージ』 

フイールド画面で表示されるメ ッ セージのスピード 
を変えられます。 


『カメラアングル』 

戦闘時の画面の動き方を選べます。 

才一卜 

カメラアングル(視点)がめまぐるしく変化、臨 
場感あふれる戦闘が展開されます。 

こてい 

敵と出会ったときのカメラアングル(視点)のま 
ま、戦闘が展開されます。 

『まほうのならびかた』 

戦闘中に唱える魔法を選ぶとき、ウィンドウ内に並 
ぶ順番を6種類( N 0.1〜 6) の中から選べます。 
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• P H S (パーテイ編成システム） 

ゲームが進んで仲間が3人以上に増えると、クラウド以外 
の残りふたりのノ V °_ テイメンノ《一を決めなければなりませ 
ん。それには 『 PHS 』 というアイテムが必要(ただし一部 
のイベントは除く)で、これは物語が進めば手に入れられま 
す。ただしメンバーの入れ替えは、ワールドマップ画面と 
いくつかのセーブポイントでのみ実行できます。パーテイ 
メンバーの入れ替えは、下記の手順で行います。 




まずはノ C ーティから外したいキャ 
ラクターを選びます。そのキャラ 
クターに指カーソルをあわせ、〇 
ポタンを押します。（ちなみに、 
も5いちど〇ポタンを押すと、そ 
のキャラクターのくわしいデータ 
が表示されます。ただしデータが 
表示されるのは、クラウド以外の 
キャラクターに限ります） 




次に控えているキャラクターに指力 
ーソルを移し、パーテイに入れたい 
キャラクターを選んで〇ポタンを押 
します。（控えているキャラクター 
に指カーソルをあわせて〇ポタンを 
2回押すと、そのキャラクターのく 
わしいデータが表示されます） 
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•セーブ 

セーブポイントがある場所で、このコマンドを実行すると、そ 
れまでのゲーム内容を記録することができます。ワールドマツ 
プ上では、どこにいても△ボタンでメニュー画面を開けば、セ 
—ブすることができます。 


フィールド画面でセーブするには、まずセーブポイントまでキ 
ャラクターを移動させます。•すると自動的に、セーブ方法を説 
明するウィンドウが開きます。いったん〇ボタンでウィンドウ 
を閉じて、△ポタンでメニュー画面を開きます。開いたら方向 
キーで、いちばん下の『セーブ』コマンドを選び〇ポタンを押 
します。方向キーの上下で指カーソルを動かし、 『 SL 0 T 1 J も 
しくは 『 SL 0 T 2』 のどちらかから、メモリーカードを差し込 
んであるほうのス□ットを選択します。 


ちなみに購入した直後のメモリーカードは、フォーマツトされ 
ていません。その場合、フォーマツトしてよいかどうか尋ねて 
きますので、画面の指示に従ってフォーマツトしてください。 
方向 キーの 上下で指カーソルを動かし、 『 SLOT 1』もしくは 
『SLOT 2』のどちらかから、メモリーカードを差し込んである 
ほうのス□ットを選択します。 



最後に、 セー ブデータを入れるファイ 
ルを方向キーの上下で選び、 〇 ポタン 
を押して決定します。画面上では3つ 
しか見えませんが、方向キーを下に押 
すと他のセーブファイルが出てきます。 
1枚のメモリーカードで、最大15の 
セーブファイルができます。ただし他 
の ゲーム データがすでに入つていた場 
合は、そのぶんセーブできるファイル 
数が減ります。 
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★チヨコポ女 

『チヨコポよせ』というマテリ 
アがあれば、ワールドマップの 
特定の地域で捕まえることがで 
きます。川、海、山地以外の場 
所を移動することができ、特殊 
な敵以外とは遭遇しなくなりま 
す。ただし同じチヨコボに何回 
も乗ることはできません。 X ボ 
タンを押すと降りられますが、 
その後チヨコボは逃げてしまい 
ます。ふたたび乗るためには、 
もういちど捕まえてください。 
操作方法は X ポタン以外は、徒 
歩の場合と変わりません。 


【登場する乗り物 • マシン】 

冒険が進むと、様々な乗り物で移動できるようになります。これらの乗り 
物を利用すれば、徒歩では行けないような場所にも、行くことができます。 
登場する乗り物やマシンは、以下で紹介する以外にもたくさんあります。 



★飛空艇(八イウインド) ★ 

もっとも速く移動できる、空飛ぶ巨大な乗り物です。山を除く、ワールド 
マップ上ほとんどの部分を飛行できます。飛空艇に乗り込むには、機体の 
近くで〇ポタンを押してください。もういちど〇ポタンを押すと前進しま 
す。前進中に、方向キーの左の L 1 ポタンを押すと左へ急旋回、右と R 1 
ポタンを押すと右へ急旋回できます。さらに方向キーの上を押すと上昇、 
下を押すと下降します。着陸したいときは、 x ポタンを押して下さい。ブ 
リッジ画面には、△ポタンを押すと切り換わります。 
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㊉ 戲のご 

•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 鸶_のソフトです。4のしネ皇でお S いに 
なると、機器％の故 i の原因や耳!!の莫体に悪い影#を％える場*合がありますので藉好におやめください。 
•このディスクは I NTSC | J |マークあるいはの寨記のある白本国 W 仕域の 
“PlayStation” にのみ対応しています。海外イ i 繰の “PlayStation” では使用できません。 • 「解誤#」および 
“PlayStation” 笨採の雕1麵審」「錢のために」をよくお A みの卫、 S しい翻繼でご # S ください。 
•このディスクを“ PlayStation” 苯抹にセットする場合は、蚤ずレーベル面（タイトル籌が珀刷されている®)を 
上にしてください0また、中* S 分を fe く押し込み、ディスクを婪定させてください。籲プレイぎ卞潘 
“PlayStation” 本体からディスクを取り A す場合は、本体の才ープンボタンを押し、ディスクの叵 jfe が完基に 
止まったのを確認してから#ってください。回転丰ぅのディスクに A れると、けがをしたりディスクを M つけたり 
本体故鹹の k 因になりますので、 fe 対におやめください。春ディスクは論雷とも、 mL 铐れ、 Mli をつけないよ 
うに取りぁ扱ってください。またシール S を！したり、 b 筆、ペン i で女牵や i を#かないでください。春ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、 ft 1 爾から外 ji に向かって‘綠銳获に lie ft き命ってください。 
その時、レコード用クリーナーや MSifc は使用しないでください。春ひび# j れや薆龄したディスク、あるいは 
接 4 着剤!!で I 甫修されたディスクは誤作動の原因になりますので絕対に i 吏货しないでくださし、。給百晃のあ 
たる場所、暖房繼の&く温の節こは fe 管しないでください。また、智 A の爹いと#も A けてください。•ヶ 
ースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破そ損しけがをすることがありますのでナにおやめ 
ください。•プレイ# r 後はディスクをケースに戻し、幼児の手の雇かない¥祐に保#してください。•お % <i 
の誤ったお取り S いにより生じたキズ、破損%に関しては‘ f # いたしかねますので、あらかじめごり f 裏ください。 

• “PlayStation” 本体をスクリーン影:^癸のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には li 葑 fife しないでくだ 
さい。残イ i 光量による画面焼けが里じることがあります。•ソフトによってはメモリーカー viM 拿な M 長が 
あります。「解説書」で確認してください。 

函 Hill 

春プレイする M は US のため、1鮮 p | ごとに約15券の株酱を命ってください。籲麓れている S 4 や■藤禾 M の i は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ if 面から_れてください。•ごく 
まれに、強い光の条 iM を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋尚のけいれんや 
の矣等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある芳は、峯前に'ゼず S 自し市としてください。また、 
プレイ中ぅの画面を見ていてこのような產获が起きた場*合は、すぐに羊芷し箧自し市の餘_を4けてください。 
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